


Theoretischer Rahmen:

« Kreativitat

 PBL (Projektbasiertes Lernen)

« Konstruktionismus

« SDT (Selbstbestimmungstheorie)

Kontext:
 Videokreation

Methode:
« Data
- Analysis

Ergebnisse und Plane




Kreativitat: Erschaffen von etwas Neuem
« small-c: Kreative Losungen fiir Alltagsprobleme; lokal, kurzlebig, prozessorientiert

« Big-C: Einzigartige Losungen; global, langlebig, produktorientiert

(Gruner

small-c Kreativitat, aber Prozess and Produkt

Motivation:
e Intrinsische Motivation

« extrinsische Motivation> Engagement - intrinsische Motivation
(Ryan & Deci, 2000)



Motivation

Einstellungen

Uberzeugungen

Selbst-
wirksamkeit

(Ryan & Deci, 2000)

(Picard et al., 2004)

(Houghton et al., 2023)

(Goldin et al., 2009)

"Research has demonstrated, for
example, that a slight positive
mood does not just make you
feel a little better but also
induces a different kind of
thinking, characterised by a
tendency toward greater
creativity and flexibility in
problem solving, as well as more
efficiency and thoroughnessin
decision making.®

(Picard et al., 2004)






Aufgaben-
gestaltung

Die 5 Phasen + 1:
Fragestellung
Exploration
Zusammenarbeit
Selbst-

management
Produkt

+1: Feedback

Kreativitat

Konstruktionismus

Lernen durch
Handeln

Bewertung von
Kreativitat

Torrance Test:

 Fliissigkeit

« Flexibilitat

 Originalitat

« Elaboration

Subskalen:
Abstraktionsgrad
Offenheit
Humor

Fantasie
Storytelling

Motivation




Vorheriege Studie:

Schiilerpraferenzen <-> etablierte Kreativitatskriterien - Entwicklung eines Bewertungsrasters
3 Zyklen der Videoerstellung

Kreativitats-Bewertungsraster: CSF (Content-Story-Form) Raster
* Erweiterung des TTCT um spezifische Subskalen
» strukturiert

Content Story Form

Solve | Present | Error | Hero Storyline Setting | Imagery Music

Fantasy | Humour | Story

Aktuelle Studie:

Erweiterung des CSF-Rasters um eine Skala (von 0 bis 2)
2 Zyklen der Videoerstellung



RQ1: Inwiefern kann das CSF-Kreativitatsraster Veranderungen in der
Kreativitat von Lernenden wahrend zwei Zyklen der Lernvideoerstellung
erfassen?

RQ2: Welche Auswirkungen haben die Lernvideo-Aufgaben auf die
Motivation und den Lernerfolg der Schiilerinnen und Schiiler?

RQ2a: Inwieweit fordert die Aktivitat die Inklusion von Lernenden mit
Lernschwierigkeiten?






Kontext
Sekundarstufe I (Klassen 5, 6 und 7)

2020/21 2021/22 2023/24
Klasse A (24) Winkelklassifizierung Bruchrechnung
Klasse B (28) Bruchrechnung

Das Aktivitatsdesign basierend auf PBL (Projektbasiertes Lernen)

« Zentrale Fragestellung: Erstelle ein Lernvideo liber den vorgegebenen Inhalt.
« Exploration: Untersuchung von Inhalt, Form und Technik.

- Zusammenarbeit: Geeignete Ansatze finden, Einigung auf Inhalt und Form.

* Selbstmanagement: Ausarbeitung der Details.

 Erstellung eines greifbaren Produkts: Die Lernvideos sind drehfertig.

 Feedback

2024/25

Algebra



Datenerhebung und -Analyse

« Videodaten CSF - Raster
« Fragebogen: Likert-Skala und offene Fragen Deskriptive Statistik
« Leitfadengestiitze Interviews In-vivo-Codierung

« Beobachtungen
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Content

Present

Fraction
woods

Maths
elves

Content

Present

Time
Travel

Breaking
news

Error

Error

Fraction calculation (2023/24)

Hero

Hero

Fantasy

X

Story
Storyline
Humour

X

Algebra (2024/25)
Story

Fantasy

Storyline

Humour

Story

X

Story

Setting

Setting

Imagery

Imagery

Form

Music

Form

Music




Fraction wood Maths elves

Humour Humour

Breaking news

Time travel

Humour Humour




- : .. N C N
Gemeinsamkeiten: CSF-Raster

Methoden der Inhaltsdarstellung )

> Kat Subskal
(Story, Held/Hauptfigur, Musik) i(stafuefgf;i? + Subskalen)
- y :

- J

: N 4 )
Unterschiede: Das CSF-Raster benotigt

Starkerer Fokus auf den Inhalt — eine Einstufung fiir
Ausarbeitung, mehr Details Vergleiche und

tiefergehende Analysen.

RQ1: Das CSF-Raster ist theoretisch gut begriindet, erfordert jedoch eine
Erweiterung durch eine numerische Skalierung (Ranking), um detaillierte
Analysen zu ermoglichen.






Student views on Mathematics and Mathematics lessons

Maths is interesting 2022/23

Maths is interesting! 2023/24

Maths is interesting! 2024/25

The lessons were interesting: 2022/23

The lessons were interesting: 2023/24

The lessons were interesting: 2024/25

M 1 = strongly disagree

W 2 =disagree

20

40

3 = neither agree nor disagree

60

W4 =agree

80

W5 =strongly agree




Interviews:

,Es war interessant, Ideen zu sammeln, die beste auszuwahlen und uns selbst zu filmen. Es war
jedoch eine Herausforderung, die Szenen zusammenzufiihren. Aber es hat Spaf gemacht und-ich
konnte mir vorstellen, wieder an einem ahnlichen Projekt zu arbeiten. Wenn jemand keine
Briiche versteht, kann das eine lustige Art sein, sie zu lernen.“

,WIir hatten viel Spall beim Erstellen der Videos. Es war cool zu sehen, wie viele verschiedene
Ideen die anderen Gruppen hatten.*

Fragebogen: Offene Fragen zu Schiilerpraferenzen (Haufigkeit tiber 6):

Was Schiilern gefallt:
Spiele, abwechslungsreicher Unterricht, Projekte (Nachhaltigkeit und Video).

Was Schiilern nicht gefallt:
Priifungen, Hausaufgaben.
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RQ2: Gesteigertes Engagement und erhohte Motivation

wirkten sich positiv auf die Lernergebnisse aus.






Ergebnisse zu RQ2a on: Inklusion

Breaking news video: zwei Schiiler ohne Sie wurden erfolgreich integriert, das

Deutschkenntnisse - video auf Englisch Sprachproblem an sich blieb jedoch bestehen. |
~ n )

Ein Schiiler mit Asperger war voll integriert, iibernahm Der Erfolg hing stark von den

eine aktive Rolle, sprach Textpassagen und lachelte sogar, sozialen Normen innerhalb der -
\mied jedoch Augenkontakt. Klasse ab. v

k Ein dritter Schiiler trug weder aktiv bei, noch storte ey

/"ADHS: I

« Ein Schiiler (unter Medikation) iibernahm eine
Hauptrolle ohne auffallige Probleme.
 Ein Schiiler musste ausgeschlossen werden, da er ein

Video mit einer Gewaltszene drehte.

Fazit:

PBL und kreative Aktivitaten bieten eine
Vielzahl an unterschiedlichen Aufgaben,

sodass jeder eine passende Rolle finden
kann. Dennoch bedarf es Ubung und
einer unterstiitzenden
Klassengemeinschaft.
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Thank YOu!
Koszonom!
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